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收入超过3100亿元，增幅达到10.6%——游戏行业
“吸金”能力依旧
2019-12-19 08:21:06  来源：经济日报  作者：温宝臣

　　12月18日，第三方研究机构伽马数据发布了《2019中国游戏产业年度报告》

（以下简称《报告》）。数据显示，2019年中国游戏市场和海外市场出口收入整

体增速再次提升，收入超过3100亿元，增幅达到10.6%。

　　其中，中国游戏市场实际销售收入2330.2亿元，增速为8.7%，较去年同期增

速有所回升。游戏产业中最活跃的部分——中国移动游戏市场实际销售收入突破

1513.7亿元，较去年同比增长13.0%。

　　2019年中国游戏海外市场收入111.9亿美元，增涨16.7%。伽马数据研究显

示，目前中国自主研发的移动游戏在美、日、韩、英、德等国家的流水同比增长

率均高于该国家移动游戏市场的增速，国产移动游戏在海外市场已经建立起一定

优势。

　　与游戏紧密相关的电竞产业也发展迅速。《报告》显示，2019年中国电子竞

技游戏市场规模为969.6亿元，增幅达16.2%，移动电竞的发展成为主要驱动力。

　　值得注意的是，在电子竞技领域中，赛事、直播和俱乐部等电竞游戏内容之

外的收入只有12%，说明该领域尚处于起步期，未来前景可期。2019年游戏直播市

场实际销售收入突破百亿元，增长率仍然处于较高水平。随着虎牙、斗鱼等直播

平台上市，其他领域的企业，如视频平台也持续布局游戏直播，为产业发展注入

动力。
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　　创新是2019年游戏行业最大特色。5G和云游戏大潮涌起，刺激企业创新愿

望，众多公司积极布局。同时，用户调查显示，超9成游戏用户看重产品的创新。

2018年以来，游戏市场规则整改，精品化成为游戏业内的共识。2019年，创新和

精品化所带来的效益，正在国内和全球市场得到初步展现。

　　伽马数据研究发现，2019年游戏研发创新明显，玩法创新、美术效果创新、

题材创新等特色争相涌现，老产品在运营维护上创新手段则更多。伽马数据将产

品创新力划分为4个创新程度，可以发现2019年前250位的产品明显创新、微创新

和局部创新的游戏比例高达近75%，其中，明显创新的产品数量占比15.3%，但营

收（流水）占比却达62.3%。

　　2019年，游戏企业创新的一大特点是随着5G建设取得实质性进展，云游戏迎

来发展风口，众多企业正在布局。目前包括腾讯、网易、完美世界等企业均已取

得实质性突破。2019年，国内多个重要城市公布5G建设进程，预计两年内实现城

市网络覆盖，而有能力改善云游戏整体时延的边缘计算服务提供方，如盛天网

络、顺网科技也在积极布局云游戏相关领域。



12/19/2019 收入超过3100亿元，增幅达到10.6%——游戏行业“吸金”能力依旧-产业·期货-新闻-上海证券报·中国证券网

news.cnstock.com/industry,rdjj-201912-4466720.htm 3/3

已有 0 位网友发表评论

输入内容，请文明发言


